


cs 3(32 K ) 



IV/JQ Yr » RA ' AS4K • aS^ICOH « 6.£OC 

IVIO A2 VRAMI 利 K 04K 春 r - 祝 “ ‘ ‘ • “ ¥d BOC 

MSX (32KW 上》 #r-3n« ¥4 800 






A . R . P . G ■乡 J 繊の舶 さ!! 

■ A . R . P.G (アクティブ a — ル ブレイン グ ゲーム） とは 

•アク シヨ ン ゲームの リアルタイム fcu に 

•ロール ブレイン グ ケー ムの キャラクターを 成長 さゼる 楽し さと 

♦ア ド ベンチャー ゲー 厶の秘 2 搜 しの 面白 e を进 合/ 


■ハイド ライドの 伝説 《ブ aa - グ） 

これは 8¢ 次元， 別 空間の 关 しい 妖搞の 注 L 王 
H1 ”フ x アリー ラント… での 物 餌です. ある 
日， の 宝石が 持ち去られて 王〇は退浼 し、 
K った系 « に 王 震 ば S れ. 王 寒の 次女は 
妖 I 爾に されて しまいよ した. この &T6 と 始» 
の 中、 若賓が たった 一人で 怯竑 たちに* 社し 
ていった のです • 

■ A . R . P . G の ストーリーは あなたが 作 
ります。 

! あなたは 主人公を »っ て、 森， 聲 J*、 矽廣 ，狂， 
木 中* 地 丁さ路 を 宝を 求めて 探 埃し ま才. 
•名で む、 4 なる 宝获 しでは あリ龙 せん. 目的 
は、 王女を 劫け て 王 a の 平和を 復活させる 
二と です • 

3 •そのためには、 次々 に 回りから 迫る _ に ㈣ 
たなければ いけません* 

すと ころが* ?刀 め 主人公 u 持ち物 Ij 力 tn 験 
もない ため、 « い 敵に t すぐ a けます 1 
•:5, そこ T . あなたの アイディア， 作 考 力， 
衆 半い キー 操作がぬ » なのです 
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★ SmIS ^ ス クロ ー ル 切り 技え 
★フル メモリー, : r ー ル マシン « 

★ 一 格 ロード* パク t? ス贫し 
★さらに， 高 ぼな 里ね 会わせ 尨这 により* 下 
半]}* が 木 (二 か くれ、 木に’: S する; H1 ぁ® 面 $ 
★フルグラ フィックの 沄大な 33 上を、 弋 れ 
るよ うにな めら かに « く キヤ シク ター 
★仝キ r ラク:？ 一 uzom 以上 
★ゲーム 这中 でめ テ •ーク セー ゾ fi ー ド W 舴 
★ジョィ ス ティ v ク列 rt? 

★ 8 GM 间 5 $Ut 行 



TsE の グラフィック 
ノウ 八ウ をす ベて あなたに// 


♦PI^El.2 の 全 K 

MSX 2 用 作 ツー ルボ v クス ， f ビクセル 2j の 仝て を诏 介いた しま 
T- r ビクセル に W， グラフ ィ ッ ク エディター • パターン エディタ 
一- ス プライ ト エティ ターの 3« 抑 （計 5 本) の エディターが 入って い 
5 すので、 これを 使えば MSX2 の懷 砘 が 十分 充 揮され 3T 6 V8AM.T 
64 ♦(て •t128K でも 使 又る ように、 それ それ スク リーン 8 と スクリーン 
5 に 対応して いま 丁 また. 侑い 易 さに 靈 fSf パ I さ、 ：| で t>T ぐに 傕 
うこと が T さ るよう に 心がけ 表した. 取り扱い 找明 書の 他に， コマン 
ド シート （コマン ド早兑 表） t 付厲 していて、 催れ n ば： 17 ン ト •シート 
だけで 禅 作で き 1T, 

1. クラ フィ ックエ テ ィタ _ 

スクリーン 8(236X212. 256 色） 用の “GEB * とスク V- ン 5 叫 （25 
6X212-512& 甲の 任* め丨 6 色} め -GE5" ザ あり、 [UNEI, [@〇3, 

… : ltj , naggei . rwamri rraggi rami 

f COU&fl. IPALETTE: の 10 炊の コマン ド/！ 1 あり i f (ただし 」 PALETTEI 
it "CE5** のみ X 

磉作 はいたって 簡 車 で、 カーソル キー • リタ-- ンキー • スペース キ 
一を 法って アイコン* エディツ ト カーソルを 動かす だけで ほとんどの 


嫌 tr を 行う 二 之が でさます また、 msx マウスを つなげば、 マウス it 
作で さ 表す. 

1， .TM U コマン ト- メニュ 两 です. z デ < ッ ト®® と 52 全に 分 謙 
しています ので、 S 面 全体を 策った 給を 描く ことが でさ JT. 

;n ) を 見て ください M GE5" て •轮 を楢 いている ところで すが* 
[ZQ0M コマン ドを ON にしておくと、 エデ < ッ トカ •ソル （〇丨 の あ 
る 位 匿を 中心とした 敗 ドットが、 拡大 表示され ます （写 具の 左上 X 二 
うす れば. 13 かい 姹も されい に 椹 C ことかで さ 表す • 

•れ コマンドを 灾 行 したと ころです MSX2 て U グラフ 
< ックに 間 する 命令 か 螃に法 化されて い f すので， 日 A5IC の COPY コ 
マン ト •を 使う 二と によって «嫩 に 複写す る 二と がて •さ t す. 

' IU , 5 は 向 じ 絵な のです が、 バレ ッ トを SII ! する；： とに よって 
二ん な こと もで さます* 

tils ディ スケッ トへの セーブ • 〇 -卜 には 8ASK) の BSAVE ••’ ._S， 
BL0AIT”,S 夯宠 用して いますので、 この グラフィック エディ ターで 
怯いた 絵は どんな •ブ 〇 グラム にても 姐み 込む 二と が珩畴 です. この エ 
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㈣ 2^^ 魅せて あけよう、 1 ドットの 
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新 世代の シュー テ ィング ゲーム 誕也 !/ 

★ドッ ト I # 位で »を よけ、 ドッ ト堆 位で fc 概を かわす. 

俞筇キ r ラク ター 50« 以上， 一 裉»**16 バタ- ン切り « え によるり 7 •ル アニメ 
ーシ ヨン （ T 0) 

貪 Dual Fishler-Formation AtuuKv nK«2 板を 2 人て •» 作 （キー ボー ド 4 •ジ a イ 
ステ f 7 ク、 瀵 たは ジ a ず ス 子* f v ク + ジ a イス ティ > ク> 2 费は坑 後 左右 ど 
ちら <二も 結合し パワーアップ， ストーリー •立 被に ともない， 

(も ち ろん 1 人で t > ブレイで さま TJ 

*S«|. レイ トッ ク> は、 *1 软 をつ むこと により、 姝 々に* 并を铬 化して い さま 
★ブ ^ ，ー ヤーの 実カ アップに とむな い， ゲー 厶齐 中からの ブレイが 可能. 





Bb 3 m 



PE ：5 で 〈れバ 
ット L 自由自在です- 
ハター ンエ ，ィタ ーが あれば、 ゲー 厶 
V どの キャラクタ ーも 比較的* に 作る こと かで 
さると 思い 袤 す m r ハイド ライト 、 の!！* は 全て こ 
n で 作成し ま した 


ティ ターで 描 

_ W:te を その ii ァ ドべ 

ン チャー ゲー ムに 1 會う丰 は メモリー 
の 閿供で赛 矮 でしょう が、 3牲« の エディタ- 
の 中では グラフィック エディ ターが 一 K 受い ii が あると 


3 •ス ブライ ト エディター 


2 •パターン エティ ター 


スフ ライ ト エディ ター rs £，） U , スクリーン 4 から 8 までの スプラ 
イト を サボー ト してい I す. 16 X 16^ イ ズめス ブライ ト 531 W を 目 由に 
作成す る ことができ ま T t コマン ドは1&切 あり* ファンクションキー 
Till 折し ます • また ジ x ネ レート 37 ンドも 用* されて K 丨し 作成し 
たス ブライ ト データを Wii 丨に BASIC 文に 変 換 する 二と がで さ I すので、 
白 分の ブロ グラムで すぐに 他う 二と t 可能です。 m - l ! 


パ タ-- ン エ ディタ-も スクリ ••ン 8(256X212.256 色〉 用の T»E8” 
と スクリーン 5 印 （256X212*51；> 色 中の 任* の16 色） の“ PE5* が あ リ、 
16X16 または 8X8 の グラフィック パターンを 白 在に エディッ ト で？ 
ます， コマンドは 全 班で 9*W あり、 フアン クシ a ン 午-に セットされ 
ています， その フアン クシ コン キーと、 ；]>[£ (カラー： 3 — ド） • スべ 
ー スキー • 71— ソル キ— を 使え ば とん どの 操作を 行えます 、一 
キーで 色を iS 択 し、 力一 •ノル キ ••て:!: ディ V 卜 力ーソルを 移 tt さ江， 
スペース 午 一て •色を セッ ト して ゆ さよす. 

写 rt ; は、 • PE 8” で エディットし ている® 面です 
バ ターンを 3 転を すると 、 n A 7 のよう に 右に 30 •叵 転し XT ， 
バタ- ンの 反転を 侑: tT ると •5 iV ” のよう に St に 反 転3 れま T 
I た、 ffl 3 i 左上の 拉大バ ターンの 拮さ换 え U マシン 1 ST 、 わずか、 


(カラー コ—ド > • フアン クン ヨン キー • • スべー スキー， カーン ル キー 
を 使う だけ T •ほと ん どの 練 作が でさ 袁す 

写 A 9 W エディ *> 卜 中の 芩 真です. 

バター ン ロールを すると， 吞 （丨〇 のユ うに ス ブライ トバ ターンを 上 
下 左右に ずらす 二 4 がで さます 

バター ンの 反転を 侑定 すると. 艽 真丨1 のように 左右に 反転 さ れ丨 す. 

trzs 複数の ス ブライ トバ ターンを 貫ね 含 h せて 表示し • そのまま 
の 状 粘て. エディ ソト する こと も叼乾 TT の で， 荘 家に 便利です 艽 負 
12 を. 9 •てく ださい， 下の 4 枚め ス ブライ トを 耋 ね 合わせる 乙、 上の よ 
う に 表吞さ ni す 

M SX 2 で U 资來の M S X より 》5 らにス ブライト 橙 庇 が铬 1 匕 6 れ てい ； t 
すので* ス ブライ ト エディターは ゲームを 作成す る 上 T は 欠かせない 


0.5柃です* もので Tr 

MMMM 







オリジナル 


(3210 


^3 ( 32 K ) テ ーブ 3 本 組 V 4.800 

關酬 


oruD !： 


^RORTH 


ストーリーは 原作を 超えた。 

オリジナル 版の 発表から 2 年 

新技術、 アイ テアを 投入し MSX 版で 新登場/ 


約® 

決 作 性を Hus した、 コマンド a 択 方式. 

会泛 モード* カーソルに a る g 的诂 指; ELOK , 

フル カラー グラフず 7 クス 50 KM 1 U 上、 丨 8»迮度は t wan 柃 以下の » w ® 面 表示 
说 来? aa 闻找、 ヒント 龙 申し込み 笫杻 付. 


■ストーリー （プロ a —グ〉 

宁宙 838 沉 年、 *习連 邦は、 外子宙 か*? の »期 希 •ジャミ ル* と 交 W 中て •あった，* ジ 
ャ $ル* の值大 な 字® «« の 前に 银 汚*# JHUi 次々 と 敗 2 し、 雄 河系 宇宙の 滅 t は咚閗 
の MH であった， 教況の 中， 系巫 シーク a ン の! ^士 スター アーサ •ミル バックは， 伝 K 
の 刻 •レイ ソート •• を 求めて、 錤沔辺 堤の 商鎮 释姐メ フイ ウスへ 向った* こめ 伝 W の麵 
•レイ ソード • とは、 反 竦 貲で礪 成され、 サイコ エネルギー 等に よって、 SJR め ひとつぐ 
らいは 侵に 玻 填で# る パワーを 発揮 するとい われて いる. S 檝ク 5 ブト ン丨丨 を 操り、* 
扱 メ フイ ウスに 降り 立った スター アーサーて •あるが ％ すて •に R « メ フィ ウスには ，ジヤ 
ミル • が 侵入し、 •レイ ソート • を 探して いた • 


钱星メ フイ ウス 間 連 商品 発売中 


★系* メ フイ ウスの M 発 が 本に/ 

「惑星 メ フイ ウスは こう して 作られた J 

東* 書 « 列 V720 

★ 8里 メ フイ ウスが ビデオディスクで アニメ ゲームに/ 
•ブ〇 グラム/ (徐〉 テ Y- アン ト •イ- ソフト 
春轶瑋 « 作 東 1 臭 動 »K 铒） ^ 

• 免充 it 日本 ビ クタ ー (枝） 


•^5 T -iU 1 ■■ 


すろ 


製选 •販充 


漏:::: 


INC 




糨式金 n 于ィー アン トイー ゾフ ト 
t 古 晨市 名 寅 区 ■が 丘丨 BIQ 疆 ta Phono 


〇 *32— 773 


7770 


纏 


•，つ 


<»屬 慣 H 於 r 旅 W の 万 U 9 li 亩 金と を 明 C の 上 叫な 
RhOt りく ださい. 丨 *K 只 V - ビス • 義 方 U：JK •丹ブ 7ス1 


■藤 ^ 


お！! 上け: 5 馆明 ある 杏 在へ 






